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Adresatami innowacji są uczniowie klasy 2A, 2B, 5A i 5B.
Czas realizacji innowacji obejmuje trzy lata z możliwością jej kontynuowania i wprowadzenia              w innych klasach.
Zajęcia innowacyjne odbywać się będą w ramach dodatkowych zajęć obowiązkowych, jako jedna godzina lekcyjna, raz w tygodniu.
Motywacja wprowadzenia innowacji:
Innowacja jest moją odpowiedzią na to, że nasza szkoła przystąpiła do  projektu „Edukacja poprzez szachy w szkole” Polskiego Związku Szachowego, co wynika z faktu, że  15.03.2012 Parlament Europejski wydał tzw. Oświadczenie Pisemne (I krok na drodze wprowadzania ogólnounijnego prawa) w  sprawie wprowadzenia do systemów  oświaty w Unii Europejskiej programu  „Szachy w szkole” (0050/2011). Parlament Europejski (...) mając na uwadze, że szachy są grą dostępną dla dzieci z każdej grupy społecznej, mogą przyczyniać się do osiągnięcia spójności społecznej i realizacji celów politycznych takich jak integracja społeczna, zwalczanie dyskryminacji, zmniejszenie wskaźnika przestępczości czy nawet walka z różnymi rodzajami uzależnień (...), mając na uwadze, że bez względu na wiek dziecka szachy mogą poprawić jego koncentrację, zwiększyć cierpliwość i wytrwałość, a także rozwinąć zmysł twórczy, intuicję, pamięć oraz umiejętności analitycznego myślenia i podejmowania decyzji; mając na uwadze, że gra w szachy uczy też determinacji, motywacji i sportowego zachowania; wzywa Komisję i państwa członkowskie, by dążyły do wprowadzenia do systemów oświaty państw członkowskich programu „Szachy w szkole”.
I. Wstęp

Przygoda z szachami zaczyna się najczęściej w wieku szkolnym i może trwać do końca życia. Ale tylko poprzez systematyczny udział w zajęciach szachowych, przy właściwej organizacji pracy   i odpowiednio dobranych metodach i formach, odbywa się kształtowanie zdolności poznawczych        i pożądanych cech charakteru dziecka.
Międzynarodowe badania wykonane w ostatnich dziesięcioleciach potwierdziły,                że szachy przyczyniają się do ogólnego rozwoju człowieka i jednocześnie rozbudowują jego pamięć i zdolności kierownicze.
Przechodząc do wychowawczych wartości szachów, warto zauważyć, iż intelektualne                 i sportowe elementy gry królewskiej mają pozytywny wpływ zarówno na charakter, jak i na umysł wychowanków.
Szachy uczą dzieci oczywistej, jednakże umykającej im jeszcze prawdy, że ich zdanie, ocena, czy poglądy nie zawsze są słuszne i prawdziwe. Szachy przez swój aspekt sportowej rywalizacji uczą myśleć obiektywnie i nie lekceważyć przeciwnika.
II. Założenia ogólne
1. Innowacja skierowana jest do uczniów klasy 2A, 2B, 5A i 5b
2. Główne założenia pracy na innowacyjnych zajęciach:
     - wykorzystanie plansz, bierek, zegarów szachowych, szachownica demonstracyjna, komputer          i tablica interaktywna
· zapoznanie z regułami gry w szachy
· wdrożenie problemowej metody pracy na lekcji.
                                           III. Cele innowacji
Cel główny: Wspomaganie rozwoju intelektualnego i socjalizacja dziecka poprzez naukę gry            w szachy.
Cele szczegółowe:
1) Adaptacja w środowisku rówieśniczym i ćwiczenie komunikacji
Dzieci, które miały do tej pory trudności ze znalezieniem sobie miejsca w swojej grupie rówieśniczej, dzięki szachom i bezpośredniej grze z rówieśnikami potrafią je wreszcie odnaleźć.
2) Rozwój zainteresowań
Dziecko poznaje nową dyscyplinę, której istotę stanowi samodzielne, logiczne rozumowanie, łączące poszczególne elementy wiedzy w jedną harmonijną całość odkrywaną za pomocą nowych form pracy.
3) Pobudzanie twórczej aktywności
Specyfika gry w szachy wyklucza odtwórcze traktowanie tego zagadnienia, dlatego też wszelkie próby bezmyślnego naśladownictwa skazane są z góry na niepowodzenie. Trzeba tworzyć własne rozwiązania.
4) Rozwój pamięci oraz uwagi (koncentracji)
Gra w szachy uczy koncentracji dzieci i wpływa także pozytywnie na rozwój ich pamięci,               zmysłu obserwacji oraz wyobraźni wzrokowej.
5) Rozwój myślenia logiczne i wyobraźnia przestrzenna
Szachy rozwijają umiejętności: zasadnego działania, planowania, prawidłowego oceniania sytuacji, strategicznego myślenia, rozwijają zdolności matematyczne i umiejętność czytania ze zrozumieniem.
6) Pielęgnowanie u dzieci konsekwencji i wytrwałości w działaniu
Dzieci grające w szachy zupełnie inaczej podchodzą do porażek. Najczęściej starają się rozwiązać określony problem i czynią to aż do skutku, podczas gdy ich rówieśnicy albo rezygnują z wykonania zadania, albo też obniżają sobie skalę trudności.
7) Kształtowanie pozytywnych cech charakteru
Szachy wykształcają poczucie obiektywizmu rozumiane tutaj jako uznawania prawd innych ludzi, uczą tolerancji dla drugiej osoby, wyrozumiałości, ambicji, radzenia sobie z porażkami, działania          i podejmowania decyzji w sytuacjach stresowych, co jest pomocne w osiąganiu sukcesu szkolnego, a późnej zawodowego. Szachy uczą także odporności psychicznej i opanowania.
8) Rozwinięcie pewności siebie i umiejętności przegrywania
Każde zwycięstwo sprawia szachiście satysfakcję. Dziecko dowartościowuje się w ten sposób                 i choćby jego przygoda z szachami w wieku dorosłym już się zakończyła, to na pewno będzie pamiętał swoje największe sukcesy i zwycięstwa. Jednocześnie szachy uczą umiejętności przegrywania, co przekłada się później na konkretne sytuacje życiowe.
IV. Metody i formy

Podstawową metodę nauczania podczas zajęć będzie metoda problemowa.
Przy okazji omawiania nauczania problemowego należy przypomnieć, na czym polega sama istota nauczania problemowego. W ujęciu wielu pedagogów (m.in. Czesława Kupisiewicza) punkt wyjścia stanowi w nim sytuacja problemowa, czyli trudność teoretyczna lub praktyczna, wywołująca u ucznia zainteresowanie i postawę badawczą.
Analiza sytuacji problemowej prowadzi do sformułowania problemu, wysunięcia uzasadnienia i wyboru hipotez zmierzających do jego rozwiązania. Weryfikacja hipotez przez rozwiązywanie wynikających z nich zadań na drodze dyskusji lub badań prowadzi do wniosków, które są rozwiązaniem problemów. Przyswojona wiedza powinna być systematyzowana i stosowana w nowych sytuacjach praktycznych i teoretycznych.  

Szczególnie ważna jest metoda nauczania problemowego w szachach, gdzie łączenie teorii  
z praktyką jest niemal fundamentem w nauczaniu każdego szachisty. Podobnie również jak i w szkole młodzi zawodnicy nie powinni być wyposażeni wyłącznie w wiedzę encyklopedyczną na zasadach materializmu dydaktycznego. Podstawy ich rozwoju należy bowiem szukać w aktywności własnej wychowanka. Aktywność umysłowa zaś przejawia się głównie w umiejętności dostrzegania, formułowania i rozwiązywania zadań, czyli problemów. Dlatego właśnie nauczanie problemowe posiada rolę wiodąca w stymulowaniu rozwoju umysłowego i podwyższenia poziomu gry dzieci grających w szachy.

W warunkach szkolnych, w relacjach nauczyciel - uczeń w związku z rozwiązywaniem problemów obowiązują ważne zasady np. problem nie może być ani za łatwy ani za trudny, nauczyciel musi mieć pewność, że uczeń ma minimum informacyjne do rozwiązywania problemu, po stronie nauczyciela jest zainspirowanie (zachęcenie ucznia po to by chciał podjąć trud).
Jako ciekawe i motywujące dla dzieci formy prowadzenia zajęć w szkole proponuje się:
1. „Jeden na jednego” – nauczyciel dobiera uczniów o podobnej sile gry i rozgrywają oni ze sobą mecz złożony np. z 2 lub 4 partii
2. „Każdy po jednym ruchu” – nauczyciel dzieli dzieci na dwie grupy i partie mają charakter sztafety. Uczniowie nie mogą sobie podpowiadać. Nauczyciel nie wtrąca się przebieg partii, pilnując jedynie spokoju. Może pokazywać partię na szachownicy demonstracyjnej.
3. „Konkurs kapitanów” – uczniowie wybierają swoich kapitanów, którzy rozwiązują zadanie na szachownicy demonstracyjnej i zbierają punkty dla drużyny.
4. „Nauczyciel przeciwko kapitanom” – zanalizowana pozycja jest następnie rozgrywana przez kapitanów w symultanie z nauczycielem.
5. „Gra delegatów” – sposób gry, który umożliwia grę wszystkim uczniom. Nauczyciel rozgrywa przygotowaną pozycję na szachownicy demonstracyjnej, najpierw z pierwszą              i później z drugą drużyną. Nauczyciel wykonuje ruch i woła kolejnych uczniów do następnych posunięć.
6. „Z każdym po partii” - nauczyciel rozgrywa partię ze wszystkimi uczniami po kolei, dając im bonifikatę czasową i materialną.
V. Przewidywane osiągnięcia
Wykaz planowanych osiągnięć po I roku nauczania:
1. Uczeń posiada wiedzę na temat pochodzenia szachów i istoty gry.
2. Potrafi opisać szachownicę, wskazać konkretne pola na szachownicy i prawidłowe ustawienie.
3. Zna nazwy bierek, ich właściwości i wartości.
4. Umie wyjaśnić podstawowe pojęcia szachowe, takie jak: szach, mat, pat, roszada, bicie w przelocie.
5. Opanował wiedzę o podstawowych zakończeniach i debiutach w partii szachowej.
Wykaz planowanych osiągnięć po II roku nauczania:
1. Uczeń posiada wiedzę na temat podstawowych otwarć (debiutów) szachowych.
2. Rozwiązuje zadania stosując poznane motywy kombinacyjne.
3. Zna podstawowe zakończenia partii szachowej.
4. Umie określić prawa i obowiązki zawodnika oraz wie, na czym polega etyka sportowa w szachach i zasady „fair play”.
Wykaz planowanych osiągnięć po III roku nauczania:
1. Uczeń posiada własny repertuar debiutowy, który może być przez niego samodzielnie rozwijany.
2. Zna typowe motywy kombinacyjne i potrafi wykorzystać je w partii.
3. Potrafi łączyć poznane motywy kombinacyjne.
4. Zna podstawowe zasady oceny pozycji
5. Potrafi zrealizować przewagę w elementarnych zakończeniach szachowych.
6. Poznał krótką historię szachów na świecie, w Polsce.
VI. Tematyka zajęć
I rok nauczania:
	Lp.
	Tematy zajęć
	Liczba godzin

	1.
	Historia szachów (skąd pochodzą, legenda o Sissa Nassirze i ziarnkach piasku na szachownicy)
	2

	2.
	Szachownica i notacja szachowa (kolumny, rzędy, przekątne, obozy)
	4

	3.
	Właściwości bierek (pionek, goniec, skoczek, wieża, hetman, król)
	6

	4.
	Wartości bierek
	1

	5.
	Posunięcia specjalne (roszada, bicie w przelocie)
	2

	6.
	Pojęcia szachowe (szach, mat, pat)
	4

	7.
	Zakończenia partii szachowej (matowanie ciężkimi figurami)
	6

	8.
	Teoria debiutów (zasady szachowe)
	2

	9.
	„Zasady mistrza szachownicy” i „Zasady młodych mistrzów” (opracowanie autorskie Pawła Dudzińskiego)
	3

	
	Razem
	30


II rok nauczania:
	Lp.
	Tematy zajęć
	Liczba godzin

	1.
	Powtórzenie wiadomości nabytych w I klasie
	4

	2.
	Teoria debiutów (debiuty otwarte, półotwarte, zamknięte)
	6

	3.
	Motywy kombinacyjne (podwójne uderzenie, atak z odsłony, osłabiona 1 i 8 linia, podwójny szach, związanie)
	10

	4.
	Zakończenia partii szachowej (maty w jednym i w dwóch ruchach, końcówki pionowe i pionowo-wieżowe)
	6

	5.
	Wybrane zagadnienia z Kodeksu Szachowego PZSzach (prawa i obowiązki zawodnika, etyka sportowa w szachach)
	2

	6.
	Wprowadzenie do „Oceny pozycji w szachach” (opracowanie autorskie Pawła Dudzińskiego)
	2

	
	Razem
	30


III rok nauczania:
	Lp.
	Tematy zajęć
	Liczba godzin

	1.
	Powtórzenie wiadomości nabytych w II klasie oraz „Ocena pozycji w szachach”
	4

	3.
	Motywy kombinacyjne (podwójne uderzenie, atak z odsłony, szach z odsłony, podwójny szach, związanie, likwidacja obrońcy, zaciągnięcie, odciągnięcie, blokada, osłabiona 1 i 8 linia, przesłona, kombinacje patowe, rozbicie osłony króla, gra po 2 i 7 linii, uwolnienie linii, pola i przekątnej, promocja piona, połączenie motywów kombinacyjnych)
	10

	4.
	Zakończenia partii szachowej (końcówki pionkowe i elementarne końcówki wieżowe)
	7

	5.
	Teoria debiutów szachowych (praca nad repertuarem debiutowym uczniów)
	7

	6.
	Rys historii szachów (historia szachów na świecie, w Polsce i w Ostrowie Wielkopolskim)
	2

	
	Razem
	30


VII. Ewaluacja
W celu uzyskania informacji zwrotnej nauczyciel przeprowadzi:
 - ankietę dla rodziców dotyczącą postępów w nauce ich dzieci oraz stosunku do zajęć szachowych      i obowiązków szkolnych.
 - rozmowy indywidualne i grupowe z uczniami,
 - rozmowy z rodzicami.
Szczegółowa analiza wyników ankiety, przeprowadzonych rozmów oraz wyników klasyfikacji pozwoli ocenić stopień realizacji zamierzonych celów. Działania te pomogą wyciągnąć wnioski, zaplanować pracę i ewentualnie zmodyfikować metody pracy.
Wszystkie wyniki i uwagi zostaną opracowane w sprawozdaniu oraz udostępnione dyrektorowi szkoły.
VIII. Spodziewane efekty
Zwiększenie zdolności poznawczych uczniów. Szczególnie w zakresie logiki, orientacji przestrzennej, myślenia analitycznego, rozwiązywania problemów oraz kształtowanie ważnych cech osobowości; jak odpowiedzialność, koncentracja, intuicja.
IX. Podsumowanie
Niniejsza innowacja ma na celu zaprezentowanie korzyści płynących dla dziecka z propagowania różnorodnych form gry w szachy.
